Pravidla sitaze Heslo

Pravidla sataze Heslo

(d’alej len ,,Pravidla“ v prislusnom gramatickom tvare)

Clanok I
Uvodné ustanovenia

Tieto Pravidla sut'aze st jedinymi zavaznymi pravidlami pre ucast’ v st’azi, ktora bude prebiehat’
v programe s nazvom ,, Heslo* (d’alej len ,,Sut'az* v prislusnom gramatickom tvare). Splnenie
Pravidiel je podmienkou ucasti vo vyssie uvedenej Sut’azi. Tieto Pravidla zaroven upravuju otdzky
vzniku a trvania €asti v Siit'azi, skoncenia ucasti a narokov vyplyvajucich z ucasti v Sutazi.

Vyhlasovatel'om a organizdtorom Sut'aze je spolo¢nost’ Slovenska produkéna, a. s.

so sidlom: Breétanova 1, Bratislava

ICO: 35 843 624

DIC: 2020239023

IC DPH: SK 2020239023

zapisana: v Obchodnom registri Mestského sidu Bratislava I,
oddiel Sa, vlozka ¢.: 3006/B

zastUpena: Mgr. Marcel Grega, predseda predstavenstva

Roland Kubina, podpredseda predstavenstva

9

(dalej len ,,Spolo¢nost™ v prislusnom gramatickom tvare) ,

Sutaz je sut’azou, ktora nie je hazardnou hrou v zmysle zakona ¢. 171/2005 Z. z. 0 hazardnych
hréch a o zmene a doplneni niektorych zadkonov v zneni neskorsich predpisov. Sutaz sa uskutocni
na Uzemi Slovenskej republiky od 1.10.2023 do 31.12.2024.

Sut'az je stcastou zabavného programu vysielaného v Slovenskej republike s nazvom ,,Heslo*
(dalej len ,,Program®). Vysielatelom Programu je spolo¢nost MAC TV s.r.o., so sidlom
Brectanova 1, 831 01 Bratislava, ICO: 00 618 322, ktora je vysielatelom programovych sluzieb
LJOI«,  PLUS*, ,WAU*, Jojko“, ,,TUKI%, ,JOJ SPORT*, ,JOJ 24 a ,JOJ Svet* (dalej len
»vysielatel* v prisluSnom gramatickom tvare), poskytovatel'om audiovizualnej medialnej sluzby na
poziadanie JOJ PLAY a prevadzkovatel'om internetovych stranok, vratane www.joj.sk (d’alej len
minternetové stranky MAC TV v prisluSnom gramatickom tvare).

Podstatou obsahu programu a kazdej jeho Gasti je zaznamenanie a prezentacia prejavov a vykonov
sut'aziaceho pri jeho dobrovolnej Gcasti v Sttazi.

Spolo¢nost’ mé vyhradné prava na kazdé pouzitie programu vyrobeného s pouzitim prejavov
a/alebo vykonov sutaziaceho a informacii o sut'aziacom a/alebo ich zadznamu.
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Clanok II
Struktiira a priebeh sut'aZe

1. Struktara StitaZe je zaloZena na postupnom vykonani nasledovnych &asti Sutaze:

a) Absolvovanie castingu potencionalnych sut’aZiacich
i vyber finalnych sut'aziacich vyrobnym stabom Spolo¢nosti.
b) Natafanie programu/Sut’az —

i vSatazi sa vramci jednej hry z(castiuju celebrity a 2 sttaziaci a vytvoria 2
dvojclenné timy,

ii  cielom hry je, aby sa jeden ¢len timu ("zadavatel’ napovede") pokusil presved¢it’
druhého ¢lena Timu ("hadaca™), aby povedal dané "Heslo",

iii zadavatel' ndpovede moéze dat druhému Elenovi svojho timu iba povolené
jednoslovné napovede,

iv timy medzi sebou sttazia v prvych dvoch (2) zakladnych kolach (klasické heslo)
zakladnej hry s moznym nerozhodnym vysledkom a tim, ktory v tychto kolach
zakladnej Casti hry ziskal najviac bodov, bude mat’ moznost’ hrat’ tretie kolo -
finale, v ktorom bude mat’ moznost’ vyhrat’ peniaznt cenu az do vysky 3000,-EUR.

2. 'V prvych dvoch (2) kolach sa dva (2) timy, kazdy zloZeny zo stitaziaceho a celebrity, stretni v
hre “Klasické heslo” a tim, ktory ako prvy dosiahne pétndst’ (15) bodov, vyhra toto kolo.
Sut'aziaci si potom vymenia timy, aby mohli hrat’ s druhou celebritou, a zahraju si d’alsie kolo
hry klasické heslo, a ak ten isty sitaziaci, ktory vyhral prvé kolo, a jeho ¢len timu (celebrita)
dosiahnu v tomto druhom kole zakladnej Casti hry ako prvi patnast’ (15) bodov, tento sut'aziaci
postupi do finalového kola. Ak druhé kolo hry zakladné heslo vyhra druhy sut'aziaci, potom sa
sutaziaci stretnti v Rozstrele.

3. V pripade rozhodujiceho suboja v kole Rozstrel budia sutaziaci hrat’ proti sebe a vitaz
rozhodujuceho suboja Rozstrel postapi do finalového kola. Slavne osobnosti sa neziiastnia
rozhodujiceho kola Rozstrel.

4. Vo findlovom kole bude vitazny sitaziaci zo zakladnej Casti hry hrat’ s oboma celebritami.
Sttaziaci je zadavatel'om napovede a dostane desat’ (10) hesiel, ktoré zacinaju 'ubovolnym
pismenom abecedy. Zoradené budu v grafickom paneli v abecednom poradi desiatich (10)
zacinajucich pismen. Sut'aziaci moézu napriklad dostat’ hesla od "A" po "J" alebo od "N" po
"W". Zadavatel napovede vyberie jednu z celebrit, ktora bude prvym hadacom, pricom obaja
(2) hadaci z radov celebrit budu mat’ kazdy tridsat’ (30) sekind na to, aby spravne uhadli ¢o
najviac hesiel. Po uplynuti prvych 30 sekind vystrieda prva hadajucu celebritu druhé celebrita,
ktora bude mat’ d’alsich tridsat’ (30) sekund na to, aby sa pokusila uhadnut’ zvys$né hesld, ak
nejaké este zostali po prvej celebrite.

5. Zakazdy spravny tip vo finalovom kole vyhra stitaziaci 50 EUR, ale ak sa mu podari uhadnut’

vSetkych desat’ (10) hesiel v stanovenom case, potom vyhrava cenu v celkovej hodnote 3000
EUR.
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6. Ak sutaziaci, ktory sa prebojoval do finalového kola, ziskal ako prvy 15 bodov v prvom aj
druhom kole zakladnej Casti hry nazvanom Zakladné heslo, bude sutazit v bonusovom
findlovom kole, ktoré bude predchadzat’ findlovému kolu.

7. 'V bonusovom finadlovom kole moze sut'aziaci ziskat’ vyhru 200 EUR. SttaZiaci dostane jedno
(1) heslo a ma dat’ obom celebritam, ktoré spolupracuji v bonusovom findlovom kole ako tim
hadacov, jednu jedin napovedu, ktora pomoze hadatom sformulovat’ odpoved’ (heslo). Slavne
osobnosti budu mat’ na rozpravanie a zistovanie hesla ¢as (zadany producentom sut'aze), kym
poskytnu svoju jednu (1) spolo¢nti finalnu odpoved “Heslo”. Ak sa celebritdm podari uhadnut’
heslo jednym hadanim, ziskaji pre sutaziaceho z finalového a bonusového finalového kola
bonusovu vyhru 200 EUR.

8. Struktira Stitaze sa moze menit’ na zaklade rozhodnutia Spolo¢nosti, a to aj v priebehu Sutaze.

9. Scenar programu a Sut’az je Spolo¢nost’ opravnena priebezne upravovat, a teda pred vyrobou
programu a Sut’aze, ako aj v jej priebehu je Spolo¢nost’ opravnena menit’ podmienky a ostatné
parametre vztahujice sa k scenaru programu a Sttaze, a teda aj na postavenie sutaziaceho.
Takato zmena neopraviuje sutaziaceho, aby si akymkol'vek sp6sobom mohol uplatnit’ prava,
a to ani pravo na odskodné.

Clanok 111
Ukast’ v Sutazi

1. Sutaziacim sa moZe stat’ kazda fyzicka osoba, ktord dovisila osemnasty rok veku, je sposobila
na pravne dkony, a ktora splni podmienky tcasti v Sutazi podla tychto Pravidiel (d’alej len
»sutaziaci v prisluSnom gramatickom tvare).

2. Podmienkou pre ziskanie postavenia sut'aziaceho je pravdivé a uplné vyplnenie prihlasovacieho
formularu vyhlasovatelova a organizatora Sttaze. V pripade, ak sttaziaci bude vyzvany
Spolocnost’ou na podpis Zmluvy o uc¢inkovani v programe, je podmienkou ucasti v Stit'azi tiez
jej podpis a dorucenie Spolo¢nosti.

3. Zo vsetkych prihlasenych vyberie sutaziacich do Sutaze na zaklade vlastného rozhodnutia
produkény tim zastupujici Spoloénost’.

4. Ustanovenia a rozhodnutia producenta tykajuce sa vyberu sut’aziacich do programu st kone¢né,
zavazné a nie je mozné sa proti nim odvolat. Producent nie je povinny zabezpecit, aby sa
ktorykol'vek stutaziaci objavil v programe, a ma pravo kedykol'vek a podla vlastného uvazenia
odstranit’ alebo nahradit’ ktoréhokol'vek stitaziaceho v stuvislosti s programom z akéhokol'vek
dévodu alebo bez udania dévodu. Aj v pripade G¢asti sutaziaceho v programe nie je producent
povinny program, ucast’ sut'aziaceho v nom alebo akukol'vek jeho ¢ast’ pouzivat’, vystavovat’
alebo vyuzivat. Producent méze do programu vybrat’ aj ndhradnikov. Producent si vyhradzuje
pravo nahradit’ sut'aziaceho akymkol'vek ndhradnym staziacim, vybrat’ d’alSich nahradnych
sutaziacich a inak urcit’, ktori sutaziaci budu vybrani do programu. VSetky pravidld a
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poziadavky obsiahnuté v tychto oficialnych pravidlach a/alebo inak platné pre siitaziacich sa
vzt'ahuju aj na vSetkych nahradnych sutaziacich.

5. Spolocnost’ si vyhradzuje pravo jednostranne rozhodnit o d’'alSom zotrvani sutaziaceho v
Sut'azi a o jeho d’alSom ucinkovani v programe tak, aby bol zachovany ciel’ sledovany Stutazou
a jej ucel s tym, Ze nie je povinna sutaziacemu oznamit’ dovod rozhodnutia.

6. Sutaziaci sa zavdzuje bezpodmieneéne dodrzat podmienky uréené v tychto Pravidlach,
uvedené v prihlasovacom formulari, a/alebo Zmluve o ucinkovani v programe, s ktorymi
vyjadril pisomny stihlas ich podpisom, ktory je predpokladom pre i€ast’ v Sut'azi.

Clanok IV
Pravidla hry

1. V zakladnej cCasti hry proti sebe sutazia dvaja (2) sitaziaci v time so znamym hracom
(celebritou). Dvojice timov pre prvé kolo zakladnej hry a to, ktory tim si vyberie, ¢i chee hrat
ako prvy alebo ako prvy posuvat’ hadanie, sa ur¢i nahodne. V d’alSich kolach zakladnej hry si
Sut'aziaci po prvom kole vymenia svojho ¢lena timu celebrit. Po¢as zakladnych hier, vratane
Rozstrelu a bonusového findlového kola (t. j. nie hlavného finalového kola), ak ma jednotlivec
"priblizny ¢as" na poskytnutie ndpovede alebo hadanky, bude takyto jednotlivec vyzvany na
poskytnutie odpovede na konci priblizného ¢asu a takyto jednotlivec musi poskytnut’ odpoved’
kratko po vyzve. Ak jednotlivec po vyzve neposkytne odpoved,, jeho nedostatocna odpoved’ sa
bude povazovat’ za nespravnu odpoved’. AvSak v pripade, Ze osoba poskytujica odpoved
neposkytne napovedu pocas priblizného ¢asového limitu, tah prejde na druhy tim v zakladnych
kolach.

2. 'V prvych dvoch (2) kolach zakladnej hry sa stretnu dva (2) timy zloZené z jedného sutaziaceho
a jednej celebrity. Heslo sa ukaze jednému (1) ¢lenovi kazdého timu; ak hru zaéne celebrita
ako hadac, celebrita v druhom time bude tiez hadaCom; to isté plati pre sutaziacich, ak hada
jeden, hada aj druhy sutaziaci. Kazdy ¢len timu sa striedavo snazi prinutit’ druhého ¢lena timu,
aby povedal heslo pomocou jednoslovnych napovedi. Ak ¢len timu heslo uhadne, jeho Tim
ziskava body uvedené nizsie. Ak ¢len timu spravne neuhadne heslo, hra prechadza na druhy
tim.

3. Bodovanie kazdého timu zacina na Siestich (6) bodoch a hodnota sa znizuje o jeden (1) bod
zakazdym, ked’ sa odovzda druhému timu. Ktory tim ziska ako prvy pétnast’ (15) bodov,
vyhrava 1. kolo. V 2. kole si celebrity vymenia ¢lenov sttaziaceho timu a hraja hru rovnako
ako v 1. kole. Ak sttaziaci vyhra 1. aj 2. kolo, tento stt'aziaci a obe celebrity hraju bonusové
kolo a finalové kolo o peniaznu vyhru. Ak nie, a stav po prvych dvoch kolach zakladnej Casti
hry je 1:1, obaja sutaziaci hraju ako tretie kolo zakladnej ¢asti hry rozhodujucu hru Rozstrel,
ako je uvedené nizsie. Zakladna ¢ast’ hry pozostava z jedného (1) kola pre kazdy tim, celkovo
z dvoch (2) kél, plus pripadné kolo Rozstrel. V kazdom kole ma zadavatel’ napovede priblizny
¢as dvadsat’ (20) sekund na poskytnutie jednoslovnej napovede. Po odovzdani napovede sa
druhy ¢len skupiny aktualne hadajucej heslo, pokusi spravne uréit’ heslo v pribliznom case
dvadsat’ (20) sekund.

strana | 4



Pravidla sitaze Heslo

4. Moderator moze vydat’ casové upozornenie, ktoré urci producent podla vlastného uvazenia.
Pri kazdom novom hesle ma tim s najmensim po¢tom bodov moznost’ hadat’ nové heslo ako
prvy alebo hadanie odovzdat’ druhému timu, aby ho mohol hadat’ ako prvy.

5. Odpocitavanie ¢asu pre kazdé heslo sa za¢ne okamzite po tom, ako sa darcovi napovede zobrazi
prvé heslo. Hadac sa nesmie pokusit’ uhadnut’ heslo, kym mu nie je poskytnuta napoveda. Ak
zadava¢ napovede poskytne nepovolend napovedu (ako je opisané niZSie), zaznie zvuk
"NEPOVOLENA NAPOVEDA - EFEKT". Ak sa tento efekt ozve pred hadanim hesla, nie je
povolené hadat’” a hra prechadza na druhy tim, ktory ziska o jeden (1) bod menej a novi
ndpovedu a novy pokus na hadanie hesla. Ak zaznie zvukovy efekt nepovolena napoeda po
tom, ako je vykonana nespravna odpoved’ hesla, hra prechadza na druhy tim a ten ziska o jeden
(1) bod menej. Druhy tim bude hrat’ tak, ze zad4vatel’ ndpovede da hadacovi ndpovedu na
uhadnutie. Ak po uhadnuti zaznie zvukovy efekt nepovolenej napovede, Heslo sa vyhodi a
nahradi sa novym. Ak Zadavatel’ napovede omylom vyslovi Heslo alebo jeho ¢ast’ nahlas (ako
je uvedené v bode vysSie, potom sa toto heslo vyhodi a nahradi sa novym a superiacemu timu
sa pridelia dva (2) body.

6. Pocas zakladnej Casti hry (1. a/alebo 2. kolo) v pripade, ze aspon jedno (1) druzstvo neziska
viac ako Sest’ (6) bodov (t. j. aspon jedno druzstvo neziska Sest’ (6) alebo menej bodov) po
odohrani Styroch (4) hesiel, producent vyhodi takéto kolo a toto kolo sa zatne odznova s
novymi heslami. Timy budu hrat’ v rovnakom poradi ako v kole, ktoré bolo vyhodené.

7. 'V 2. kole si celebrity vymenia timy a oba timy hraji podl'a rovnakych pravidiel ako v 1. kole,
s tym rozdielom, Ze novy tim, v ktorom je siitaziaci, ktory prehral v 1. kole, si moze vybrat,, ¢i
bude hrat’ prvy alebo druhy. Ak maji oba timy v 2. kole rovnaky pocet bodov, tim, v ktorom
je sut'aziaci, ktory mal v 1. kole menej bodov, si méze vybrat, ¢i bude hrat’ alebo odovzda hru
druhému timu.

8. V pripade ROZSTRELU budu sut'aziaci hrat’ proti sebe a vitaz kola postapi do findlového
kola. Celebrity sa tohto kola nezGcastnia. Moderator odhali celkovo pat (5) indicii k
zavereCnému heslu. Jedna (1) napoveda bude odhalena naraz na viditel'nej grafike. Sut'aziaci
budii mat’ v rukach bzuciaky a hned’ ako si sut'aziaci bude mysliet, Ze pozna heslo, moze
"zazvonit" a hadat. Po zazvoneni maju priblizne desat’ (10) sekund na zadanie hesla. Ak

sttaziaci uhadne spravne, postupuje do findlového kola, ale ak sa myli, je vyradeny z Hry a

jeho super bude mat’ moznost’ pozriet’ si zvySok napovedy a povedat’ svoj finalny tip na Heslo.

Po odhaleni vSetkych nadpovedi ma sttaziaci priblizne desat’ (10) sekind na to, aby uhadol

heslo. Ak ani jeden zo sutaziacich neuhadne heslo spravne, pouzije sa nové heslo a sut'aziaci

sa pokusia uhadnut’ nové Heslo. Tento proces sa bude opakovat’, kym sa nerozhodne. Ak sa ani
jeden zo sut'aziacich pocas odhalovania napovedy neozve, obaja budi mat’ na zazvonenie po
odhaleni piateho posledného slova celkovo priblizne desat’ (10) sekund, kym sa heslo prezradi

a nahradi novym.

9. Vo finalovom kole bude vitazny sut’aziaci zo zakladnych kol hrat’ s oboma celebritami, pricom
sut'aziaci bude vzdy vystupovat’ v ulohe zadavaca napovede. Pred zaciatkom findlového kola
poskytne producent finalovému sut'aziacemu tridsat’ (30) sekind na to, aby si pozrel vSetkych
desat’ (10) hesiel vo findlovom kole. Sutaziaci potom dostane desat’ (10) hesiel. Heslo moze
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

potencidlne zacinat’ I'ubovolnym pismenom abecedy a vsetkych desat’ (10) hesiel bude
abecedne zoradenych za sebou, priCom kazdé heslo bude graficky zobrazené prvym
za¢inajucim pismenom samotného hesla (slova). Sutaziacemu sa tak zobrazi desat’ (10) pismen
v abecednom poradi.

Sut'aziaci a zname osobnosti budii mat’ maximalne Sest'desiat (60) sekund na poskytnutie
napovede, resp. uhadnutie vSetkych hesiel. Sutaziaci bude zadavatel'om napovede a vyberie
celebritu, ktora bude prvym hadacom, a prvy hada¢ z radov celebrit bude mat’ tridsat’ (30)
sekund na to, aby na zaklade napovede sutaziaceho spravne uhadol ¢o najviac hesiel. Potom
sa celebrity vymenia a druhy celebritny hadac sa pokusi uhadnut’ zvySok hesla (pripadne hesla)
na zaklade napovede sutaziaceho. Ak sut’aziaci, ktory zadaval napovedu, porusi pravidlo pocas
prvych tridsiatich (30) sekund, producent vyda zvukovy signal nepovolena napoveda a presko¢i
na d’alSie slovo a hra bude pokraovat. Po uplynuti prvych tridsiatich (30) sekund nahradi
producent toto heslo nahradnym heslom, ktoré¢ zacCina na rovnaké pismeno, ¢im umozni
sutaziacemu este stale ziskat’ vSetkych desat’ (10) hesiel a vyhrat’ 3000 EUR.

Ak je pravidlo porusené pocas druhych tridsiatich (30) sekind, zaznie zvukova signalizacia
Nepovolena napoved’ a hra preskoc¢i na d’alSie slovo. Ak je pravidlo porusené pocas druhej
tridsat’sekundovej (30) ¢asti kola, nebude mozné poskytnat’ Ziadne nahradné heslo (hesla) za
ziadne heslo, pri ktorom boli pravidla porusené (Co bude mat’ za nasledok, ze stt'aziaci nebude
moct’ ziskat’ 50 EUR za kazdé¢ heslo, pri ktorom porusil pravidla. Sut'aziaci preto nebude moct’
vyhrat' 3000 EUR. Napriklad, ak by Sutaziaci porusil pravidla pri dvoch (2) Heslach pocas
druhych tridsiatich (30) sektind, mohol by vyhrat’ len 400 EUR.

Po tom, ¢o sutaZiaci, vyslovi napovedu, neméze preskoCit hadané heslo na d’alie heslo a
d’al$iu napovedu a moze tak urobit’ aZ po vysloveni tipu na heslo. Hada¢ nesmie po poskytnuti
napovede (podl'a uvazenia Producenta) hadat’ heslo viac ako 1 krat.

Na d’alsie heslo moze preskocit’ iba sitaziaci, ktory ozndmi, Ze preskakuje na d’alSie heslo. Po
preskoceni hesla hra postupuje k d’alSiemu heslu v poradi. Po odohrani posledného hesla, ktoré
nebolo preskocené, (ak nejaké bolo), sa sut'aziaci, ktory dava napovedu, vrati k preskocenym
heslam v poradi. VSetky presko¢ené hesla musia byt uhadnuté spravne, aby bolo mozné vyhrat
3000 EUR.

Na konci prvej tridsat’sekundovej (30-sekundovej) periody moze mat’ druhy celebritny hadac
vel'mi dobru predstavu o tom, aké méze byt aktudlne haddané heslo. V pripade, ze sutaziaci
(zadavatel' napovede) poskytne napoved” k heslu prvému celebritnému hadacovi pred
uplynutim ¢asu prvého tridsat’sekundového (30- sekundového) obdobia (bez ohl'adu na to, ¢i
mal prvy celebritny hada¢ moznost’ uhadnut’ takéto Heslo), potom bude mat’ druhy celebritny
hada¢ moznost' uhadnut' Heslo bez toho, aby sutaziaci darca napovede poskytol novu
napovedu.

Za kazdy spravny tip vyhra sutaziaci 50,-EUR, ale ak sa mu podari ziskat’ v§etkych desat’ (10)
hesiel v stanovenom ¢ase, vyhra 3000,-EUR ako cenu.

Ak sutaziaci, ktory ziskal v prvom aj druhom zdkladnom kole ako prvy 15 bodov, bude hrat’ v
bonusovom kole o vyhru 200,-EUR.
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17.

18.

19.

Sut'aziaci dostane jedno (1) heslo a musi dat’ celebritam jednu (1) ndpovedu. Po zobrazeni hesla
bude mat’ stitaZiaci priblizne dvadsat’ (20) sekund na to, aby poskytol svoju napovedu obom
celebritim. Celebrity potom buda mat priblizne tridsat’ (30) sekind na to, aby spolupracovali
a dohodli sa, ako bude zniet’ ich tip na heslo. Pocas diskusie celebrit o zavere¢nom tipe na
heslo, bude mat’ sutaziaci nasadené sltichadla s potlacenim zvuku, aby nemohol pocut’ ani
pomahat’ pri diskusii celebrit alebo samotnom zavere¢nom tipe na heslo. Az ked’ odhalia svoj
finalny tip, slichadla si zlozi. Ak sa celebritdm podari spravne uhadnut’ heslo na jedno (1)
uhadnutie, sut'aziaci ziskava 200,-EUR.

Ak zadavatel napovede/sutaziaci porusi pravidlo pri zadavani svojej jedinej napovede,
bonusové kolo sa konci a sutaziaci pokracuje do finalového kola.

PRAVIDLA POSUDZOVANIA PRIJATECNOSTI INDICIf A HESIEL:

Povolené a nepovolené akcie na ziskanie indicii

Hréa¢i mézu pouzivat’ mimiku tvare, hlasové prejavy, prizvuk a obmedzené pohyby hlavy.
Spievanie napovede s rozpoznatel'nou melddiou je zakdzané. Hraci napriklad nemozu spievat’
$pecificktl melodiu pri zadavani slova "*Od Tatier k", aby ziskali heslo "Dunaj". Zadavatel’
napovede vSak moze pri zadavani napovede pouzit’ spev, pokial’ v iom nie je rozpoznatel'na
melédia. Hra¢i mézu napriklad spievat’ slovo "Svajéiarsko", aby ziskali heslo "jodlovacka".
Ukazovanie na predmet alebo pohyb (vratane upozorniovania pohl'adom a o¢ami) na doslovné
vyobrazenie hesla (napriklad "stol" alebo "hodinky") je zakazané.

Specifické gestd a pantomima nie sG pri poskytovani napovede povolené. Napriklad pri
poskytovani ndpovede k heslu "zmyselny" nesmie zadavatel' napovede ukazovat rukami
"krivky". Dal§im prikladom je, Ze zadavatel’ napovede méze dat’ napovedu "medved™, ked sa
snazi ziskat’ heslo "hybernovat™, ale nemdze potom zivnut’ a predstierat, ze zaspava. Takéto
akcie patria do kategorie pantomimy a/alebo Sarady a nie st povolené.

Zadavatel' nesmie pouzivat’ pri zadavani napovede citoslovcia, napriklad “brm” pri hesle
“auto”.

Za nepovolentl napovedu su povazované aj homonyma - slova znejice takmer totozne ale s
inym vyznomom, napriklad “stopka na jablku™ a “stopka dopravna znacka”.

Za nepovolend napovdu su povazované aj homofonne slova, znejice takmer totozne ale s
odlisnym vyznamom, napriklad “lavica” a “l'avica”.

Rozhovory pri stole o predchadzajucich indiciach nie st povolené. Zadavatel ndpovede nemdze
povedat’: "Spomeiite si na ti posledni napovedu". Sutaziaci by tiez nemal povedat’ "sleduj, ¢o
robim" alebo "viem, ze mas deti, tak poviem..." - nemoze k napovedi pridavat’ d’al$ie informacie
rozpravanim o napovedi alebo jej opisovanim.

Vseobecné usmernenia k napovedi:

Predtym zadanu napovedu moéze ktorykol'vek hra¢ zopakovat’ ako d’al§iu napovedu. To sa bude
pocitat’ ako ich platna napoveda v danom t'ahu.

Ten, kto dava napovedu, moze hadacovi zopakovat’ ta istd napovedu (t. j. moéze mu dat’ len
jednu népovedu viac ako raz v priebehu dvadsiatich (20) sekund, ktoré ma na vytvorenie a
zadanie hadanky.

Sutaziaci nesmi uviest napovedu, ktora je foneticky podobna heslu alebo jeho velkej Casti.
Okrem toho sa ako napoveda nemé6zu pouzit’ mnozné &isla slov, ak je Heslo v jednotnom ¢isle.
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Preto zadavatel’ napovede nemoze pouzit' slovo "nohy" ako napoved’, aby sa dostal k Heslu
"noha".

Sut'aziaci nesmu poskytovat’ napovede, ktoré sa tykaju hlaskovania, pismen obsiahnutych v
Hesle alebo pisania samotné¢ho Hesla. Napriklad je zakdzané pouzivat napovede "P", "R" “S”
a "T" pre heslo "prst”

PRIJATELNOST SLOV:

Vsetky rozhodnutia tykajuce sa spravnosti (vratane povolenych a nepovolenych napovedi),

(akéhokol'vek porusenia pravidiel ndpovedi a prijatel'nosti slov) napovedi a hesiel urcuju

producenti podla vlastného uvazenia a méze ist o akékol'vek slovo (okrem iného vratane

nazvov knih filmov, vlastnych podstatnych mien), pokial nie je nizSie uvedené inak.

Referenénymi slovnikmi pre heslo st Slovnikovy portal Jazykovedného ustavu L. Stira SAV

Tieto slovniky st primarnym zdrojom na overovanie hesiel a prijatenosti napovede. Na

overenie existencie slov, ktoré sa nenachadzaju v tychto slovnikoch, vratane, ale nielen,

vlastnych mien, titulov, v§eobecne znameho slangu, v§ak mozu byt’ podl'a uvaZenia producenta
pouzité aj iné zdroje. Hesla mozu obsahovat’ interpunkéné znamienka, napriklad vykriéniky
alebo Gvodzovky.

Jednotlivei nesmu vedome vytvorit' neexistujuce slovo, ktoré by pouzili ako napoved

(napriklad "neruka™ aby odhlalili heslo "ruka™).

Vsetky hesla su jednoduché slovd bez skratiek. Népovede musia byt tiez jednoduché,

nesklonované slova. Prikladom nepovolenych napovedi st napriklad zlozené slova ako

staromodny alebo ndzvy ako "Novy Zéland".

Cudzie slova nie su povolené, pokial’ sa nenachadzaji v slovniku slovenského jazyka alebo v

slovniku cudzich slov. Napriklad slovo "tablet" moze byt pouzité ako napoved’ pre "pocitac";

slovo "namaste" je vSak neplatnou napoved’ou pre heslo "joga".

Hesla nebudu tvorit’ skratky ani inicialy.

Napoved’ nesmie obsahovat’ zdklad slova hesla ani jeho odvodené slova ako sloveso alebo

pridavné meno alebo naopak od slovesa odvodené podstatné mena a pridavné mena. Napriklad

neplatnymi napoved’ami st: “rukavica” ako napoveda pre “ruka” alebo “bicyklovat™ ako
napoved’ pre “bicykel”, alebo napriklad “zosivacka” ako napoved pred “Sit™.

Prijatel'né formy spravnych odpovedi (hadani) na heslo:

Producent akceptuje iba prvy tip na heslo. Hada¢ nemoze povedat heslo a potom ho vziat’ spat’

a povedat’ d’alSie heslo. Producent prijme prvy pocutelny a uplny tip na heslo, ktory hadac¢

povedal.

Tip na heslo bude povaZzovany za spravny, aj ked nebude v uplnom a presnom tvare ak:

1) Je to mnozné Cislo jednotného ¢isla hesla alebo naopak (napriklad "zub"/"zuby");

2) Ide o sklofiovany tvar slova (napr. "ukradnt"'/"ukradnuty™) brat/bratov; fialova/ sfialovel

3) Obsahuje celé heslo, a to aj foneticky (napriklad odpoved’ hadajuceho na heslo je “blby”
pre “blbost™ alebo “muzny” pre “muznost™ pokial’ ma uzko suvisiaci vyznam.

4) Ak hladame $pecifické pouzitie slova, najmé pre komedialny efekt. Ak je Heslo "Kratky"
a hra¢ uhadol "Kratky", vztahovalo by sa na neho pravidlo "je to tvar slova" a nechal by
hadaca, aby si ho pred koncom svojho tahu uhadol druhykrat. Ak Hada¢ ani po druhom
Héadani neuhadne spravne, odpoved’ sa bude povazovat’ za nespravnu a nebude mu udeleny
ziadny bod; alebo

5) Podrla vyhradného uvazenia producenta je hadanka k heslu v duchu hesla

Tipy, ktoré su blizke spravnemu heslu, ale maju int priponu (napriklad tip "komunizmus" pre

heslo "komunista" alebo tip "opakovanie" pre heslo "opakovat™), si akceptované ako spravne
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21.

22.

tipy, ak su tieto slova vyznamovo blizke. Nie vSetky slova, ktoré¢ su rovnaké s vynimkou
réznych pripon, su vS§ak akceptovatel'né. Napriklad slovo "varecha" by nebolo akceptované pre
Heslo "varenie", pretoze ich vyznamy nie su uzko pribuzné.

Ak hadanka obsahuje viac ako jedno slovo, ktoré sa bezne spéja (napriklad "horska draha"),
Producent prijme prvé slovo ako svoju hadanku a podl’a toho ju vyhodnoti.

Napriklad, ak Zadavatel’ napovede zada napovedu "prezident" pre heslo "George" a Hada¢ zada
dvojslovnu hadanku "George Bush", potom Producent uzné za platni odpoved’ "George". Ak
vSak zadavatel’ napovede uvedie napovedu "Prezident" pre heslo "Bush" a hada¢ uvedie
dvojslovny tip "George Bush", potom producent vyhodnoti odpoved’ ako neplatni, ked’ze
pravidlo tvrdi, ze z dvojslovnych odpovei sa uzndva za platnti odpoved’ iba slovo prvé.

Ak znie heslo “Simpsonovic” a odpoved’ hadaca je “simpsonovci alebo simpsonovi” tak bude
odpoved’ uznana za spravnu.

PRIJATEENE TVARY SLOV PRE NAPOVEDE:

Ziadna forma samotného hesla sa nesmie pouzit' ako napoved’. Napriklad heslo "chemik" sa
nemoze pouzit’ pre "chémia" a heslo "ukradntt™ sa nemdze pouzit’ pre "ukradnuty". To sa tyka
aj vlastnych podstatnych mien: "Dodo" nemozno pouzit’ ako ndpoved’ pre "Jozef" a "Daska"
nemozno pouzit’ ako nadpoved’ pre "Dagmar alebo Dasa".

Preto zadavatel’ napovede nemoze jednoducho pridat’ alebo odobrat’ predponu alebo priponu z
hesla, aby vytvoril napoved’. Napriklad "neuveritelné" by bola neplatna népoved pre
"uveritelné".

Zadava¢ napovede nesmie dat napoved, ktord je rovnakym zakladnym slovom s inou
predponou alebo priponou. Napriklad slovo "herec" by bolo neplatnou napoved’ou pre slovo
"herecka".

Népovedné slova nesmu byt slovami obsiahnutymi v hesle, ak ma napoved’ rovnaky zaklad
ako heslo, ktoré je sucastou vyznamu hesla. Napriklad napoved’ "dlazba" by nebolo povolené
pre heslo "dlazobny" a slovo "surf" ani by nebolo povolené pre slovo "surfovat™. Je vSak
povolené zopakovat’ malu Cast’ hesla ako stiCast’ ndpovede, pokial to nie je cely zaklad slova.
Napriklad, hoci "opravar" a "¢lovek" by neboli povolené ako napovede pre heslo "opravar",
napoved "udrzbar" by bola povolena. "Den" by nebol povoleny ako napoved pre heslo
"pondelok", ale "nedela" by bola povolena s gestom za nim.

SPORNE ROZHODNUTIA:

Ak ma sut’aziaci problém alebo otazku tykajucu sa Cohokol'vek, ¢o sa stalo pocas hry, musi na
to upozornit’ producenta ¢o najskor, ale v ziadnom pripade nie neskor ako bezprostredne po
skon¢eni kola, ktorého sa problém alebo otazka tyka. Akakol'vek staznost’, ktora nebude
bezodkladne oznadmena vyrobcovi alebo producentovi programu, sa bude povazovat za
zamietnutd. Producent a vyrobca programu sa zavizuje, ze takéto staznosti alebo namietky
presetri, ak je to vhodné.

V pripade, ze sit’aziaci po vystipeni v Sou napadne rozhodnutie porotcov alebo akykol'vek iny
aspekt hry, ktory by mohol ovplyvnit vysledok hry, bude o tom okamzite informovany
producent a vysielatel' a producent v spolupraci s vysielatel'om preskiima a ur¢i pripadnu
vhodnu népravu.

Ak chce sttaziaci nieco napadnut’, musi tak urobit’ na konci daného herného kola, ale pred
d’al$im hernym kolom, a to tak, Ze o tom informuje producenta. Jedinou vynimkou je pripad,
ked” sa pocas hry vyskytne technicky problém, ktory ovplyvni schopnost’ jedného alebo
viacerych stt'aziacich presne ¢itat’ alebo pristupovat’ k prislusnym informaciam o hre; v takom
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24,

pripade musia sutaziaci okamzite upozornit' vyrobcu na poruchu a situacia bude odstranena,
ak vobec, sposobom, ktory ur¢i vyrobca podla vlastného uvazenia po konzultacii s
vysielatelom. Sutaziaci, ktori neupozornia produkény personal a/alebo producenta a pokracuju
v hre, tak robia na vlastné riziko a vzdavajii sa moznosti prijatia napravnych opatreni.

V kazdom pripade, ak sa kedykolI'vek pocas programu vyskytne rozpor alebo nezhoda medzi
sut'aziacimi alebo sutaZiacimi a personalom, rozhodnutia producenta su kone¢né.

CELKOVE PRAVIDLA HRY:

Sutaziaci musia hrat Cestne a pokracovat’ v hre pocas celej hry. Ak sutaziaci napadne
rozhodnutie alebo akykol'vek iny aspekt hry, ktory mohol ovplyvnit’ vysledok hry, producent
preskiima a vyriesi zalezitost’ podl'a vlastného uvazenia po konzultacii s vysielatel'om.
Akakol'vek komunikacia s inym sGt'aziacim, moderatorom, hra¢mi z radov celebrit a/alebo
personalom Sou s ciel'om vytvorit’ sprisahanie alebo tajni dohodu je prisne zakazana. Stt'aziaci
musia okamzite informovat produkény personal, producenta, vysielatel’a, ak sa s nimi niektory
zo sutaziacich pokusi nadviazat’ takito komunikéaciu pred, pocas alebo po natacani.

Sttaziaci sa nesmu podelit’ o vyhru alebo jej Cast’ s inym sutaziacim, ani sa s nim dohodnut’
alebo sl'ubit’, Ze sa o vyhru alebo jej ¢ast’ podeli s inym sut’aziacim, s vynimkou pripadov, ked’
je na to pisomne splnomocneny vyrobcom programu.

Sutaziaci berie na vedomie, Ze jeho ispech alebo netispech v programe moze byt’ ovplyvneny
konanim a/alebo radami moderatora, celebritnych hracov, divdkov, produkéného personalu
a/alebo ostatnych stitaziacich, s ktorymi stitazi, a ze vyska vyhry, ktor moze ziskat’, méze byt
ovplyvnena aj konanim alebo radami producenta a jeho zamestnancov, moderatora, hviezdnych
hracov a/alebo ostatnych sutaziacich, s ktorymi stitazi. Stt'aziaci moéze slobodne prijat’ alebo
odmietnut’ akékol'vek takéto rady a sutaziaci je vylu¢ne zodpovedny za vSetky rozhodnutia,
ktoré urobi pocas hry, bez ohl'adu na to, ¢i st takéto rozhodnutia v sulade s radami, ktoré moze
dostat’, a bez ohl'adu na to, ¢i takéto rozhodnutia ovplyvnia vysledok hry.

Vsetky rozhodnutia tykajice sa programu, okrem iného vratane oficialnych pravidiel, vyroby
programu, vyberu Sut'aziacich, ndhradnikov sitaZiacich, oficialneho a definitivneho zdroja
herného materialu, spravnosti ndpovedi a hadaniek, hry, trestov a diskvalifikacie, uréenia a
udelenia vyhier, st vyluéne v kompetencii producenta a vysielatel'a a st kone¢né a nie je mozné
sa vo¢i nim odvolat. VSetky urCenia a rozhodnutia su vylu¢ne na rozhodnuti producenta a
vysielatel'a a si kone¢né, zavazné pre vsetkych sttaziacich, ich zastupcov, reprezentantov,
pravnych nastupcov a postupnikov a nie je mozné sa proti nim odvolat’.

DALSIE DODATKY A/ALEBO OFICIALNE PRAVIDLA:

Akékol'vek d’alsie dodatky a/alebo oficialne pravidla poZzadované vyrobcom buda poskytnuté
a/alebo ustne oznamené sutaziacemu(-im) bud’ pred natd¢anim hry alebo programu, alebo
pocas natacania hry a takéto oficialne pravidla a/alebo dodatky sa budti povazovat’ za pridané
k tomuto dokumentu a budi do neho v plnom rozsahu zaclenené.

Clanok V
Vyhra v Sat’azi
Sut'aziaci, ktori vyhraju finalové kolo, maji moznost’ vyhrat' az 3000,-EUR, ako je opisané
vysSie. V bonusovou kole maju staziaci, ktori absolvuju bonusové aj finalové kolo Sancu

vyhrat’ bonusova vyhru 200,-EUR, za podmienok ako je opisané vyssie. Sancu vyhrat peniaze
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vo findlovom a bonusovom finalovom kole ma len sutaziaci. HraCom z radov celebrit sa
neudel'uje ziadna penaznd vyhra. Za vsetky dane a akékol'vek iné povinnosti, ktoré st alebo
mézu byt splatné v suvislosti s akymikol'vek vyhrami, st zodpovedni vyluéne vyhercovia cien.
Sutaziaci by sa mal poradit’ so svojimi daflovymi poradcami o dafiovych dosledkoch ucasti v
programe a/alebo ziskania ceny. Sitaziaci neméze ceny nahradit’, zdielat’, postupit’, previest’
alebo vymenit. Ak sa zisti, Ze sut’aziaci nie je opravneny alebo odmietne prijat’ aktikol'vek cenu
z akéhokol'vek dovodu, uvedené prepadnutie zbavuje obidve strany akejkol'vek zodpovednosti
alebo povinnosti v stvislosti s uvedenou cenou.

2. Ak sa vopred nedohodnu nahradné podmienky, Spolo¢nost’ vynalozi primerané tsilie na to,
aby vyhercom dorucila vetky ceny, ktoré ziskali, na adresu uvedenti v zmluve so stutaziacim
(ako je definovana v tomto dokumente) alebo na najbliz§ie mozné miesto, kde si ich sut’aziaci
modze vyzdvihnat, 120 dni po prvom odvysielani poslednej epizody série, v ktorej sa vyherca
objavil, pokial’ to nie je mozné, za podmienok, ze sit'’aziaci dodrziava a bude dodrziavat’ tieto
oficialne pravidla a Zmluvu o Géinkovani, ktord bude musiet’ kazdy vyherca uzavriet, a ze
vyherca splni vSetky poziadavky programu a producenta, ako su opisané v tomto dokumente.

3. Sutaziaci, v pripade, Ze sa stane vitazom Sut'’aze a vyhra finan¢nt vyhru , je povinny v stlade
s prislusnymi ustanoveniami zékona ¢. 595/2003 Z. z. o dani z prijmov v zneni neskorSich
predpisov zaplatit’ prislusné dane vo vyske podla vSeobecne zavdznych pravnych predpisov
platnych a Gi¢innych v danom ¢ase na uzemi Slovenskej republiky.

4. Rozhodnutie o udeleni vyhry je rozhodnutim organizatora Sut’aze. Organizator je kedykol'vek
opravneny zmenit rozsah a obsah vyhry.

5. Vyhra bude sutaziacemu doruc¢ena na adresu nim uvedenu v prihlasovacom formulari, ktory
zaklada ucast’ sutaziaceho v Sutazi, pripadne na zaklade dohody medzi sitaziacim a
Spolo¢nostou inym spdsobom. Spolo¢nost’ nie je zodpovedna za akékol'vek omeskanie s
doruenim vyhry v Sutazi, takéto omeSkanie nezaklada sutaziacemu ziadny narok voci
Spolo¢nosti.

6. V pripade odmietnutia prijatia vyhry alebo prijatia vyhry s vyhradou, narok sutaziaceho na
vyhru v celom rozsahu zanikd a udelenie vyhry je predmetom dalSiecho rozhodnutia
Spoloc¢nosti.

7. Sutaziaci nesmie uzatvorit’ dohodu o rozdeleni si vyhry s inym sut’aziacim alebo inou osobou,
s ktorou sa dostane do kontaktu pri realizacii Sutaze. V pripade, ak napriek tomuto pouceniu,
takuto dohodu uzatvori, zanika narok sutaziaceho na akukol'vek vyhru v Sut'azi.

8. Sutaziaci nesmie darovat alebo prisl'ubit’ darovanie vyhry pred jej dorucenim, inak zanika jeho
narok na vyplatenie vyhry.

Clanok VI
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Prava a povinnosti Spolo¢nosti

1. Spolo¢nost’ ma pravo zmenit’ kedykol'vek pocas trvania Sit'aze tieto pravidla prostrednictvom
Upravy ich znenia na internete.

2. O vsetkych otazkach neupravenych tymito pravidlami je opravnena rozhodovat’ Spolo¢nost’.
Rozhodnutie Spoloénosti vo veciach Sut'aze a ucasti sttaziaceho v Sttazi je zdvdzné. Proti
rozhodnutiu Spolo¢nosti v Sttazi nie je opravny prostriedok, rozhodnutie spolo¢nosti je
konecné.

3. Spolocnost’ je povinna oboznamit’ Gstne alebo pisomne kazdého sut’aziaceho o bezpecnostnych
a zdravotnych zasadach pre ucast’ v Sutazi.

Clanok VII
Prava a povinnosti sut’aziaceho

1. Sutaziaci je pocas priebehu Stt'aze a priebehu vyroby programu zodpovedny za to, ze Ziadne
udalosti ani tkony, ¢i uz z jeho strany alebo zo strany tretich 0sdb, najmé tych, ktoré st s nim
v pribuzenskom alebo obdobnom vztahu vratane jeho zakonnych zastupcov, nespdsobia
ohrozenie alebo prerusenie priecbehu Sut'aze a vyroby programu.

2. Sutaziaci svojou ucastou v Sutazi suhlasi s tym, Ze ak Spolo¢nost’ uzna za potrebné, je
opravnend o sutaziacom vyhladavat a zhromazdovat informécie a udaje, ktoré jej mozu
pomoct pri vyrobe programu, a zaroven udel’uje Spoloc¢nosti vyslovny sthlas na kazdé pouzitie
takto vyhl'adanych a zhromazdenych informdcii a tdajov za ucelom vyroby programu.
Sutaziaci je zaroven povinny Spolocnosti kedykol'vek v priebehu trvania Sttaze a vyroby
programu predlozit’ udaje tykajuce sa jeho osoby.

3. Ucast v Sttazi, resp. G¢inkovanie v programe a uéast’ pri priprave a vyrobe programu a pri
dalich aktivitich spojenych so Sutazou a programom nezaklada medzi Spolo¢nostou a
sutaziacim pracovny pomer, preto tento vztah nepodlicha pracovnopravnym predpisom a
neopraviuje sutaziaceho pozadovat od Spolo¢nosti mzdu, socialne vyhody ani iné naroky.

4. Ugastou v Stitazi vznika sitaziacemu povinnost' konat' v ramci ti¢éinkovania v programe podl'a
pokynov Spolo¢nosti.

5. Ugast v Stitazi a na vyrobe programu je dobrovolna, bez akejkol'vek formy natlaku.
6. Utast v Stitazi a zarovei na vyrobe programu je vyluéne na vlastna zodpovednost’ sut’aZiaceho,
pre pripad ujmy na jeho zdravi musi byt’ sutaziaci poisteny a ucastou v Sut'azi potvrdzuje, ze

si nebude uplatiiovat’ vo¢i Spolo¢nosti ziaden narok na odskodné.

7. 'V pripade, ak v priebehu trvania ktoréhokol'vek §tadia Sut'aze, resp. vyroby programu nastant
také skutoCnosti, ktoré brania riadnej Uc¢asti sitaziaceho v Sutazi, resp. na d’alSej vyrobe
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

programu, je o nich sut’aziaci povinny bezodkladne upovedomit’ Spolo¢nost’; Spoloc¢nost’ v
takomto pripade moéze bezodkladne a s okamzitou platnostou ukoncit spolupracu so
sut’aziacim a rozhodnut’ o skonceni jeho ti€asti v Stutazi.

Sttaziaci je povinny, pokial’ nie je ustanovené inak, poskytnat’ Spoloc¢nosti vSetku sucinnost’,
ktora moze byt k uspesnému vykonaniu ucelu programu a Sut'aze potrebna.

Sut'aziaci je povinny zGcastnit’ sa vSetkych natacacich dni v terminoch a v ¢asoch podla
pokynov Spolo¢nosti. Miesto uskuto¢nenia Stutaze bude urcené na zaklade rozhodnutia
Spolo¢nosti.

Osobna pritomnost’ v ¢ase a na mieste podl'a rozhodnutia Spolo¢nosti, je povinnostou
sut'aziaceho; sitaziaci bude postupovat len v stilade s pravidlami Sut'’aze, pokynmi Spolo¢nosti
a vSeobecne zavdznymi pravnymi predpismi, platnymi a G¢innymi na Uzemi Slovenskej

republiky.

Sttaziaci je poCas trvania jeho ucasti v Sut'azi, pripadne po jej skonceni, ak tak upravuje
Specialna zmluva poskytnat’ Spolo¢nosti vSetku sti¢innost’ a to aj v dobe pred uskutocnenim
vyroby programu a aj po uplynuti doby vyroby ak je to potrebné k dosiahnutiu t¢elu pripravy
a realizacie Sut'aze.

Sttaziaci nesmie zverejnit’ akymkol'vek spdsobom svoju ucast’ v Stutazi, ani ziadne detaily
z priebehu Sutaze alebo vyroby programu.

Sut'aziaci si medzi sebou nesmu vymenit telefonne Cisla, e-mailové adresy, ucty na socialnych
sietach a podobne az do skoncCenia natacania.

Sut'aziaci nesmie byt zamestnancom Spolo¢nosti a/alebo spolo¢nosti MAC TV s.r.0., a ani inej
spolo¢nosti podiel’ajucej sa na priprave a realizacii Sutaze akymkol'vek sposobom. Sut'aziaci
tiez nesmie byt fyzickou osobou podnikatel'om podielajucim sa na priprave a realizacii Stutaze
akymkol'vek sposobom.

V pripade, ak sut'aziaci uvedie nespravne udaje v akomkol'vek dokumente v suvislosti s jeho
ucastou v Sttazi, je si vedomy toho, ze Spolo¢nost’ je opravnena sut'aziaceho bezodkladne zo
Sutaze vylucit.

Pouzivanie a drzanie ilegdlnych drog, alkoholu, zbrani, ucast’ v nelegalnych aktivitach na
mieste vyroby programu a pri realizacii Sutaze je zakazana. V pripade, ak Spolo¢nost’
vyhodnoti konanie sut'aziaceho ako v rozpore s tymto ustanovenim, je opravnena bezodkladne
sut'aziaceho vylucit’ zo Sut'aze.

Bez predchadzajuceho pisomného sthlasu Spolo¢nosti sa stutaZiaci neméze prezentovat’ v

inom komerénom médiu po dobu ucasti v Stitazi a v obdobi najmenej 3 mesiacoch po
skonc¢eni UiCasti v Sut'azi.
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18. Sutaziaci bude pri svojej prezentacii na verejnosti reSpektovat’ pokyny Spoloc¢nosti, pokial
ide o jeho vystupovanie a obleCenie.

Clanok VIII
Zaverecné ustanovenia

1. Tieto pravidla Sutaze su jedinymi pravidlami pre ucast’ v Sutazi, ktora bude prebichat’
v programe s ndzvom ,, Heslo“ . Akékol'vek zmeny tychto pravidiel je mozné vykonat’ len
pisomnou formou, platnost’ a G¢innost’ tychto pravidiel ako aj vSetky vykonané zmeny

nastavaju zverejnenim na internetovej stranke www.joj.sk.

2. Pravne vztahy medzi sut'aZiacim a Spolo¢nost'ou sa spravujii vSeobecne zavaznymi pravnymi
predpismi platnymi a G¢innymi na tzemi Slovenskej republiky.

3. Pokial’ sa spolo¢nost’ nerozhodne inak platia ustanovenia tychto pravidiel pre vSetkych
sut'aziacich bez ohl'adu na ich $tatnu prislusnost’.

Bratislava, dfia 1.10. 2023

Slovenska produkena, a.s.
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